









14/11/2001 

בתחילת השיעור ראינו סרט על פרדיגמות (מציג הנושא – יואל ברקר).

בסרט:
רעיונות חדשים נתקלים בהתנגדות.

פרדיגמות = תפיסת מוסכמות ותבניות.

דוגמאות:

1. קלפים: הראו חפיסת קלפים במהירות, כאשר כל הקלפים היו שחורים, כולל לב ויהלום.

ברגע הראשון לא שמים לב לצבעים ורק לאחר שרואים זאת שוב, לאט יותר, זה מתברר.

2. מכונית שיוצרה באחת האוניברסיטאות, המונעת ע"י לחץ של קיטור, בעלת תאוצה גבוהה במיוחד. דבר החורג מכל המוסכמות.

3. מושב לאופניים, מורכב משני מושבים קטנים המותאמים לישבן. בניגוד למושב הסטנדרטי אשר לא נוח לשבת עליו ושיוצר במקור בהשראת אוכף הסוס.
על מנת לצאת מהפרדיגמה ולהיות בעל מחשבה חופשית, יש להחזיר את המחשבה ל- 0.

מי שיוצר פרדיגמה הוא בדרך כלל אדם הנמצא בשוליים, בקצוות, "חוצני".

"תומס קון" טוען בספרו כי ניתן להחליט על נקודת מבט חדשה לגבי החוקים.

מה לא ניתן היום לעשות בחברה, אך אם היינו משנים משהו שיגרום לחברה לנסוק.

פרדיגמה זה לא דבר רע, זוהי תפיסת עולם שלפיה פותרים בעיה על פי המשוואות הידועות.

ראש פתוח זה דבר טוב אך קשה מאות להשיג זאת היות ורוב האנשים נמצאים ב"קיבעון מחשבתי".

הדבר הטוב ביותר לעשותו הוא, לנפץ פרדיגמות קודמות.

כשעושים סטייה מיעדים:
1. הידוק הבקרה (דיווחים תכופים יותר וכדומה).

2. שינוי האסטרטגיה (זוהי משימה קשה מאוד), ניתן לעשות שינוי בחלק מהאסטרטגיה, אך זה תלוי בסוג השינוי. 

3. שינוי פרדיגמה (זוהי המשימה הקשה ביותר), זה כרוך בשינוי הנחות היסוד.
